
Arbete

2023

Som praktikant på TietoEvry hjälpte jag företag  
med deras behov av väldesignade digitala 
upplevelser. Jag har bland annat arbetat med 
research, UX writing och prototyper i Figma 
med varumärken som Länsförsäkringar och 
Bankomat.

UX-designer (praktikant) - TietoEvry

2022

Som UX-designer på Inera har jag arbetat med 
1177:s nya tjänst Synpunkter och klagomål där 
jag genomfört research, användbarhetstester 
och skapat designlösningar i Figma. Flera av 
dessa lösningar ska implementeras på 1177.

UX-designer (praktikant) - Inera

2016 - 
2021

Som frilansare hade jag ansvar för alltifrån sälj 
och kundkontakt till design, utveckling och 
underhåll av webbplatser. Jag utvecklade 
webbplatser med fokus på WordPress, 
sökmotoroptimering och säljande design.

Frontend-utvecklare - Frilans

2008 - 
2016

Garderoben är en sport- och friluftslivsbutik i 
Stockholm samt på Garderoben.se. Jag 
driftade webbutiken, programmerade, utförde 
webbanalys, skrev SEO-texter för produkter, 
skickade nyhetsbrev och skapade grafik.

E-handelsansvarig - Garderoben.se

200ò - 
2012

Jag startade mäklarbyrån Generalmäklarna 
inom den kommersiella sektorn (lokaler och 
fastigheter) tillsammans med en barndomsvän. 
Mitt ansvarsområde var IT och att utveckla 
generalmaklarna.se till att bli en stark aktör för 
annonsering av lokaler och fastigheter.

Medgrundare och IT-chef - 
Generalmäklarna

2007

Vid Institutionen för data- och 
systemvetenskap hjälpte jag studenter med 
olika aspekter av forskningsprocessen. Kursen 
var förberedande inför examensarbetet.

Handledare på kurs i forskningsmetodik - 
Stockholms universitet

Utbildning

2021 - 
2023

2 år (inklusive 20 veckors praktik), 400 YH-

poäng.

UX-designer - Nackademin

2022 - 
2023

25% studietakt, 30 YH-poäng.

UX-writing - Nackademin

2023

30 YH-poäng.

Tillgänglighet inom webb- och 
apputveckling - EC utbildning

2003 - 
2007

Fil. kand., 180 hp. Inriktning människa-dator-

interaktion.

üata- och systemvetenskapliga linjen - 
Stockholms÷universitet

UX-färdigheter

Användarresearch

Designskisser

Interaktionsdesign

Digital tillgänglighet

Användbarhet

Figma

Photoshop

Wireframes,

prototyper

Programmering och e-handel

CSS

HTML

PHP

Webbmarknadsföring

Webbutiksadministration

Databaser

JavaScript

SEO

Wordpress

Svenska: flytande i tal och skrift

Engelska: flytande i tal och skrift

Tyska: baskunskapar i tal och skrift

Persiska: baskunskapar i tal och skrift

Språk

Amin Amini
UX-designer / Front-end utvecklare
hej@aminamini.com - 076-251 88 99
aminamini.com - linkedin.com/in/am-i-ni
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